Reglement Family-Kategorie

Wie setzt sich ein Team zusammen?

¢ 4 Mitglieder pro Team, sie missen nicht zwingend derselben Familie angehoéren
e 2 Erwachsene (ab Jahrgang 1991) und 2 Jugendliche (Jahrgang 1992 bis 2000)
e mindestens ein weibliches Teammitglied

Rennablauf

Start Bike:

Auf der Strecke:

Ziel Bike:

Wertung Bike:

Plauschteil:

Schlusswertung:

Weitere Facts

OK GP Maierisli

Barbara Ritter

Startgeld: 35.-
Strecke: 1 Jugendrunde

Startzeit: gestaffelt, ab 14.45 Uhr

Preise: alle Teilnehmer erhalten einen Preis (keine T-Shirts)

Die Teams starten gestaffelt im Abstand von 1 bis 2 Minuten (hangt von
der Anzahl der teilnehmenden Teams ab und wird am Renntag
festgelegt).

Alle Mitglieder eines Teams gehen gemeinsam auf die Strecke.

Es wird eine Jugendrunde absolviert. Die Rampe muss von allen
Mitgliedern Uberquert werden. Die Teammitglieder sind gemeinsam auf
der Strecke unterwegs.

Alle Teammitglieder tberqueren die Ziellinie mit dem Bike und legen das
Bike in der dafiir markierten Zone ab. Die Zeit wird gestoppt, sobald alle
vier Teammitglieder gemeinsam mit je einem Fuss im selben Hula-Hopp
Reifen stehen.

Mit den fur die Teams gestoppten Zeiten wird eine Zwischenrangliste
erstellt. Die Zeitabstande spielen keine Rolle. Der Zwischenrang wird in
Punkte umgewandelt. Beispiel: Das Team mit der flinftschnellsten Bike-
Zeit startet mit 5 Punkten in den Plauschteil.

Drei Teammitglieder wirfeln mit je einem normalen Spielwirfel. Die
Zahlen werden addiert (ergibt eine Summe zwischen 3 und 18). Das
vierte Teammitglied wirft eine Minze. Bei Zahl werden die Punkte aus
dem Bike-Teil mit der gewirfelten Summe multipliziert, bei Kopf wird
addiert.

Das Team mit den wenigsten Punkten gewinnt.

inkl. 5.- Nummerndepot



